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Regulamin wyzwania sportowego
RakReaton - Rusza nas pomaganie

§1.
Definicje
Definicje uzyte w niniejszym Regulaminie oznaczajq:
a. Aplikacja — oprogramowanie w postaci aplikacji mobilnej Move4Kids;

b. Organizator — Fundacja ,Na Ratunek Dzieciom z Chorobg Nowotworowg” z siedzibg we
Wroctawiu (53-111) przy ul. Sleznej 114s/1, zarejestrowana w rejestrze stowarzyszen,
innych organizacji spotecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych
zaktadéw opieki zdrowotne, a takZe w rejestrze przedsiebiorcéw prowadzonym przez
Sgd Rejonowy dla Wroctawia-Fabrycznej we Wroctawiu, VI Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru, pod numerem KRS: 0000086210, NIP: 8971401390, REGON:
931533690;

C. Wyzwanie — wyzwanie sportowe przeprowadzane przez Organizatora w Aplikacji,
polegajgce na rejestrowaniu kilometréow przebytych przez Uczestnikéw w ramach
aktywnosSci sportowej, w celu wsparcia dzieci chorych na nowotwory — Podopiecznych
Fundacji, poprzez motywowanie Uczestnikow do regularnej aktywnosci ruchowej;

d. Uczestnik — osoba fizyczna biorgca udziat w Wyzwaniu;

e. Zespo6t Uczestnikow — zespdt utworzony i zarejestrowany w Aplikacji zgodnie z § 4 ust. 2
Regulaminu;

f. Zespo6t Firmowy — zespdt utworzony dla pracownikéow/wspédtpracownikéw danej firmy i

zarejestrowany w Aplikacji zgodnie z § 4 ust. 5 Regulaminu;

g. Cel Wyzwania - osiggniecie przez Uczestnikow tgcznie 1.200.000 km aktywnosSci
sportowej zarejestrowanej w Aplikacji;

h. Regulamin — niniejszy regulamin wyzwania sportowego RakReaton - Rusza nas
pomaganie;

i Regulamin Aplikacji — regulamin korzystania z aplikacji mobilnej Move4Kids dostepny
pod nastepujgcym adresem: www.naratunek.org/rakreaton oraz w Aplikacji;

j. Umowa - umowa o $wiadczenie Ustugi, zawierana miedzy Uczestnikiem a

Organizatorem z chwilg rejestracji Uczestnika w Wyzwaniu;

k. Ustuga lub Ustlugi — ustugi Swiadczone drogg elektroniczng, polegajgce przede
wszystkim na umozliwieniu wziecia udzialu w Wyzwaniu, opisane w niniejszym
Regulaminie.

Pozostate okre$lenia uzyte w Regulaminie, pisane wielkg literg, majg znaczenie nadane im w
dalszej czesci Regulaminu.


http://www.naratunek.org/rakreaton

§2.
Postanowienia ogélne

Wyzwanie ,RakReaton - Rusza nas pomaganie” przeprowadzane jest w Aplikacji Move4Kids,
ktérej wiascicielem i administratorem jest Organizator.

Wyzwanie ma charakter sportowy, a celem Wyzwania jest wsparcie dzieci chorych na
nowotwory — Podopiecznych Organizatora, poprzez motywowanie Uczestnikéw do regularnej
aktywnosci fizycznej.

Cel Wyzwania zostanie spetniony poprzez osiggniecie przez wszystkich Uczestnikéw fgcznie
1.200.000 km aktywnoSci fizycznej zarejestrowanej w Aplikacji w okresie trwania Wyzwania.

W przypadku osiggniecia Celu Wyzwania przed dniem zakohnczenia Wyzwania, Organizator
zastrzega prawo jednorazowego zwi€kszenia Celu Wyzwania, co zostanie zakomunikowane
Uczestnikom poprzez Aplikacje.

W przypadku osiggniecia Celu Wyzwania przed dniem zakoNczenia Wyzwania, Organizator
zastrzega prawo jednorazowego zwi€kszenia Celu Wyzwania, co zostanie zakomunikowane
Uczestnikom poprzez Aplikacje.

Wyzwanie trwa od 01 wrzeSnia 2025 roku od godz. 0:00 strefy czasowej GMT +2 do 30
wrzeSnia 2025 roku do godz. 23:59 strefy czasowej GMT +2. W przypadku zaistnienia
nadzwyczajnych okolicznosci spowodowanych sitg wyzszg, okres trwania Wyzwania moze
zostaC przedtuzony maksymalnie o 14 dni, co zostanie zakomunikowane Uczestnikom poprzez
Aplikacje.

Udziat w Wyzwaniu jest dobrowolny i bezptatny dla Uczestnika.

Uczestnik moze bra¢ udziat w Wyzwaniu indywidualnie, poprzez dotgczenie do Zespotu
Uczestnikdw lub Zespotu Firmowego.

§3.
Dotaczanie do Wyzwania

Uczestnikami Wyzwania mogg by¢ osoby petnoletnie oraz osoby matoletnie po ukonczeniu 13.
roku zycia.

Wyzwanie jest dostepne dla uzytkownikéw zarejestrowanych w Aplikacji.

Aby wzig¢ udziat w Wyzwaniu, Uczestnik powinien:

a) pobraC na urzgdzenie Aplikacje dostepng na platformie Google Play oraz App Store;
b) dokonac rejestracji prywatnego konta w Aplikacji zgodnie z Regulaminem Aplikacji;

c) dotgczyé do Wyzwania poprzez wybdr Wyzwania z kategorii wyzwan otwartych w
Aplikacji oraz podanie informacji, o ktérych mowa w ust. 4 ponize;j.

Uczestnik dofgcza do Wyzwania w Aplikacji poprzez:

a) wskazanie nazwy/pseudonimu Uczestnika; oraz



b) zaakceptowanie Regulaminu, po uprzednim zapoznaniu si€ z jego trescig, oraz
potwierdzenie zapoznania sie¢ z Politykg PrywatnoSci poprzez zaznaczenie
odpowiedniego checkboxa;

c) dodatkowo, w przypadku checi dotgczenia Uczestnika do:

i Zespotu Uczestnikdbw — poprzez wskazanie ID oraz numeru PIN danego Zespotu
Uczestnikow,

ii. Zespotu Firmowego — poprzez wskazanie ID oraz numeru PIN danego Zespotu
Firmowego.

Uczestnik moze zarejestrowa¢ w Aplikacji tylko jedno konto, w ramach ktérego bedzie
uprawniony do udziatlu w Wyzwaniu.

Uczestnik moze dotgczy€ tylko do jednego Zespotu Uczestnikéw oraz Zespotu Firmowego.

Uczestnik moze dofgczy¢ do Wyzwania od dnia 18.08.2025 do dnia zakohczenia Wyzwania,
przy czym aktywnosSC fizyczna Uczestnikdw bedzie rejestrowana poczgwszy od dnia
rozpoczecia Wyzwania, tj. 01 wrze$nia 2025 roku.

Uczestnik moze zrezygnowa¢ z udziatu w Wyzwaniu poprzez wybédr opcji ,,opus¢ wyzwanie”
lub usuniecie konta w Aplikacji. Z chwilg opuszczenia Wyzwania lub usuni€cia konta w Aplikacji
przez Uczestnika, Organizator zaprzestanie przetwarzania danych osobowych Uczestnika na
potrzeby Wyzwania.

§4.
Tworzenie Zespotéw Uczestnikéw i Zespotéw Firmowych

Uczestnik indywidualny, po dofgczeniu do Wyzwania zgodnie z § 3 Regulaminu, moze utworzy¢
Zespot Uczestnikow.

W celu utworzenia Zespotu Uczestnikéw Uczestnikdw, Uczestnik powinien wybra¢ dostepng w
Aplikacji opcje ,,Nowy zespot” oraz obligatoryjnie uzupetni¢ formularz poprzez wskazanie:

a) nazwy Zespotu,

b) nagtéwka,

c) opisu Zespotu/tekstu motywacyjnego,

d) numeru PIN Zespotu skladajgcego sie z 4 cyfr.

Dodatkowo koordynator Zespotu — Uczestnik, ktéry utworzyt Zespdt, moze zatgczyé w
formularzu grafike stanowigcg tto dla danego Zespotu.

Koordynator Zespotu Uczestnikédw powinien przekaza¢ PIN ustalony dla Zespotu Uczestnikow
oraz ID Zespotu Uczestnikdéw nadany automatycznie w Aplikacji osobom zainteresowanym
dotgczeniem do Zespotu, w celu wskazania danego PIN oraz ID przy rejestracji do Wyzwania
zgodnie z § 3 ust. 4 lit. c pkt i Regulaminu lub péZniejszego dotgczenia do Zespotu poprzez
wybér opcji ,Dotgcz do zespotu”.

Do danego Zespotu Uczestnikdw moze co do zasady dotgczyC maksymalnie 10 Uczestnikow,
tacznie z Koordynatorem Zespotu.



W celu utworzenia Zespotu Firmowego, przedstawiciel danej firmy powinien skontaktowa¢ sie z
Fundacjg pod nastepujgcym adresem e-mail: movedkids@naratunek.org. Zasady utworzenia

Zespotu Firmowego sg przedmiotem indywidualnych ustalef pomiedzy przedstawicielem danej
firmy a Fundacja.

Zespot Firmowy jest rejestrowany w Aplikacji przez przedstawiciela Fundacji za pomocg danych
przekazanych przez przedstawiciela danej firmy, takich jak: nazwa danej firmy, nazwa Zespotu
Firmowego, opis Zespotu Firmowego i numer PIN sktadajgcy si€ z czterech cyfr.

Koordynator Zespotu Firmowego powinien przekaza¢ nadany PIN oraz ustalone w aplikacji ID
dla Zespotu Firmowego pracownikom/wspétpracownikom danej firmy, w celu wskazania tych
danych przy dotgczaniu do Zespotu Firmowego poprzez wybor opcji ,,Dotgcz do zespotu”.

Liczba uczestnikdw Zespotu Firmowego jest nieograniczona.

§5.
Zasady Wyzwania

Wyzwanie trwa nieprzerwanie od dnia jego rozpoczecia do dnia zakofczenia, bez podziatu na
krotsze okresy.

Wyzwanie ma charakter charytatywny.

W okresie trwania Wyzwania aktywnosS¢ fizyczna Uczestnika jest rejestrowana w Aplikacji i
prezentowana jako ,Twdj wkiad to”.

Aktywno$ci, ktore kwalifikowane sg w Wyzwaniu, rejestrowane sg w Aplikacji poprzez
synchronizacje z aplikacjg Apple Health oraz Google Fit pobierajgcego dane poprzez Health
Connect (,Aplikacje Zewnetrzne”) po potgczeniu konta Uczestnika w danej Aplikacji
Zewnetrznej z Aplikacja.

Pofgczenie kont (integracja/synchronizacja) z Aplikacji Zewnetrznych z Aplikacjg mozliwe jest
podczas rejestracji konta w Aplikacji oraz w ustawieniach Aplikacji. NaleZy pamietac, Ze:

a) do Aplikacji zostang przestane jedynie aktywno$ci wykonane od momentu synchronizacji
konta w Aplikacji Zewnetrznej z Aplikacjg. Wczes$niejsze aktywnosci nie bedg zaliczone
do Wyzwania;

b) aktywnosci przekazywane sg jednokierunkowo, czyli z Aplikacji Zewnetrznych do
Aplikacji, nie jest mozliwe dziatanie odwrotne;

c) Aplikacja nie daje gwarancji synchronizacji 100% wszystkich aktywnosci z Aplikacji
Zewnetrznych, co moze wynika¢ z okresowych przerw w dziataniu integracji po stronie
tych aplikacji;

d) Po potgczeniu kont, aktywnosci z Aplikacji Zewnetrznych synchronizowane sg z Aplikacjg
automatycznie i nie wymagajg dziatan po stronie Uzytkownika. Czas synchronizacji trwa
zwykle kilkanascie sekund, ale moze wydtuzy¢ sie do 24 godzin i jest zalezny od
dziatania Aplikacji Zewnetrznych.

Aby aktywno$¢ z Aplikacji Zewnetrznej zostata zaliczona w Wyzwaniu musi zosta¢ zakohczona i
zsynchronizowana w okresie trwania Wyzwania, czyli przed godzing 23:59 w dniu zakonczenia
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Wyzwania. AktywnoS$ci zapisywane na urzgdzeniach GPS z Aplikacji Zewnetrznych muszg
zostaC poprawnie zaimportowane do Aplikacji przed konncem Wyzwania.

W przypadku synchronizacji urzgdzen zewnetrznych (np. opaski sportowej) z Aplikacjami
Zewnetrznymi, Organizator nie odpowiada za synchronizacje pomiedzy tym urzgdzeniem a
Aplikacjami Zewnetrznymi, a Uczestnikowi nie przystugujg reklamacje z tytutu rozbieZnosci
wynikéw.

W przypadku, gdy do kilku kont w Aplikacji zostanie potgczone to samo zrédto odczytu danych
o aktywnoSciach (np. jedno konto Google Health) to dane o aktywnoSci zostang przypisane
tylko do jednego konta w Aplikacji, a Uczestnik moze otrzymac ostrzeZenie, ktére moze byé
podstawg do wykluczenia go z Wyzwania.

Uczestnikowi nie przystuguje reklamacja ze wzgledu na niedoktadne zapisanie charakterystyki
aktywno$ci w Zadnym ze sposobéw wspomnianych w tym paragrafie. W wiekszoSci
przypadkow taka sytuacja nie jest zalezna od dziatania Aplikacji, ale wynika z dziatania modutu
GPS, ustawien systemu operacyjnego telefonu lub odpowiedniego korzystania z zapisu z GPS
przez Uczestnika. W przypadku uzasadnionego i udokumentowanego (np. zrzuty ekranu)
problemu technicznego Aplikacji, zgloszonego Organizatorowi, mozliwe jest zakwalifikowanie
niezarejestrowanej lub btednie zarejestrowanej aktywnoSci, pod warunkiem przedstawienia
jednoznacznie udokumentowanej aktywno$ci z innych Zrddet. Zgtoszenia w tym przedmiocie
nalezy kierowa¢ do Organizatora.

Aby umozliwi¢ Aplikacji poprawne rejestrowanie aktywnosci, Uczestnik jest odpowiedzialny za
zapewnienie wszystkich ustawien urzgdzenia pozwalajgcych na poprawne dziatanie Aplikacji
oraz Aplikacji Zewnetrznych, w szczegdlnoSci:

a) zezwolenie na dostep do ustug lokalizacji w urzgdzeniu dla Aplikacji Zewnetrznych;
b) wigczenie modutéw GPS i sprawdzenie poprawnosci ich dziatania;

c) wigczenie dostepu do Internetu (konieczne do kwalifikowania aktywnosci i wySwietlenia
jego charakterystyki w rejestrze aktywno$ci);

d) wigczenie innych pozwolen (dot. m.in. wykorzystania baterii i dziatania po wygaszeniu
ekranu) specyficznych dla roznych modeli telefonéw;

e) wylgczenie trybu oszczedzania baterii, ktory zaburza lub wytgcza przekazywanie probek
GPS do Aplikacji Zewnetrznych.

Algorytm Aplikacji Zewnetrznych mozZe stwierdzi€C naruszenia dotyczgce wykonywania
aktywnosSci za posSrednictwem poszczegdlnych Srodkéw transportu na podstawie analizy Sladu
GPS (potozenia na mapie) oraz charakterystyki aktywnosci (np. czgstkowe przyspieszenia,
predkosci chwilowe).

W przypadku wykluczenia Uczestnika z Wyzwania zostanie on poinformowany o tym drogg
elektroniczng, a jego aktywnoSci zostang usuniete z Wyzwania. Uczestnik ma prawo ztozy¢
reklamacje od decyzji o wykluczeniu z Wyzwania do 3 dni roboczych od dnia otrzymania tej
decyzji, zgodnie z § 7 Regulaminu.



§6.
Rankingi Wyzwania

Uczestnicy na podstawie osiggnietych wynikéw — pokonanych kilometréw otrzymujg pozycje w
rankingu indywidualnym Wyzwania.

Organizator moZe utworzy¢ w ramach Wydarzenia rankingi pomocnicze uwzgledniajgce:
a) wyniki Zespotéw Uczestnikow;

b) wyniki Zespotéw Firmowych.

Rankingi aktualizowane sg raz dziennie.

W przypadku, gdy wiecej niz jeden Uczestnik uzyska taki sam wynik jak inni, Uczestnicy ci
uzyskujg w danym rankingu to samo miejsce ex aequo.

W przypadku rankingu Zespotéw Firmowych, wyniki Zespotéw Firmowych sg wy$wietlane jako
iloraz, ktorego dzielnikiem jest liczba cztonkow tego zespotu. W przypadku, gdy wiecej niz
jeden Zespdt Firmowy uzyska taki sam wynik, Zespoty Firmowe o tym samym wyniku uzyskujg
w rankingu miejsce ex aequo.

W przypadku rankingu Zespotéw Uczestnikdéw, wynik kazdego Zespotu Uczestnikdw tworzony
jest na podstawie sumy wynikdw Uczestnikow z danego Zespotu. W przypadku, gdy wiecej niz
jeden Zespdt Uczestnikdéw uzyska taki sam wynik, Zespoty Uczestnikow o tym samym wyniku
uzyskujg w rankingu miejsce ex aequo.

§7.
Reklamacje

Uczestnicy mogg sktadaé reklamacje dotyczace nieprawidtowego dziatania Aplikacji w ramach
Wyzwania oraz nieprawidtowosci w zakresie przeprowadzania Wyzwania.

Reklamacja moze by¢ ztozona do Organizatora pisemnie na adres siedziby Organizatora lub

drogg elektroniczng na adres: move4kids@naratunek.org.

Reklamacja powinna zawierac:

a) imie i nazwisko oraz adres e-mail Uczestnika;

b) nazwa uzytkownika;

c) okreS$lenie przedmiotu reklamacji oraz ewentualnie reklamowanego okresu;

d) przedstawienie okoliczno$ci uzasadniajgcych reklamacje oraz zalgczenie wszelkich
dokumentdéw oraz informacji wykazujgcych zasadnoS¢ roszczeh reklamacyjnych.

W przypadku, gdy ztoZona reklamacja nie spetnia warunkow okre$lonych w ust. 3 powyzZej,
Organizator, o ile uzna, zZe jest to konieczne do prawidtowego rozpatrzenia reklamacji, wzywa
Uczestnika do jej uzupetnienia, okre$lajgc termin, nie krdtszy niz 7 dni, i zakres tego
uzupetnienia, z pouczeniem, zZe nieuzupetnienie reklamacji w okre$lonym terminie spowoduje
pozostawienie reklamacji bez rozpoznania. Po bezskutecznym uptywie wyznaczonego terminu,
reklamacje pozostawia si€ bez rozpoznania.
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Organizator udziela odpowiedzi na reklamacje drogg elektroniczng w terminie 14 dni od dnia
jej ztozenia. OdpowiedZ na reklamacje powinna zawieraC rozstrzygniecie o uznaniu lub
odmowie uznania reklamacji oraz uzasadnienie faktyczne i prawne - w przypadku odmowy
uznania reklamacji w catosci lub czesci.

§ 8.
Postanowienia kofcowe

W przypadku uznania ktéregokolwiek postanowienia Regulaminu za niewazne, pozostate
postanowienia pozostajg w mocy.

Zaniechanie przez Organizatora egzekwowania obowigzkéw Uczestnika wynikajgcych z
Regulaminu bgdz opdznienie takiego egzekwowania, nie oznaczania zrzeczenia si€ roszczen
przystugujgcych Organizatorowi przeciwko Uczestnikowi.

Organizator moze wprowadzaé zmiany w Regulaminie wytgcznie z waznych przyczyn, w
szczegblnosci w przypadku rozszerzenia lub ograniczenia zakresu Wyzwania, a takze w
przypadku:

a) zmiany przepisOw prawa w zakresie dotyczgcym Wyzwania;

b) zmiany technologii zastosowanej w Aplikacji lub Aplikacjach Zewnetrznych, w tym zmian
w zakresie funkcjonalnoSci zastosowanych przy przeprowadzeniu Wyzwania;

c) innych obiektywnych przyczyn niezaleznych od Organizatora, ktére wymuszajg zmiany
lub dostosowanie Regulaminu, przy czym zadna ze zmian nie moze naruszaC praw
nabytych przez Uczestnikdw przed dokonaniem danej zmiany.

Uczestnik zostanie poinformowany o kazdej istotnej zmianie Regulaminu poprzez wysfanie
informacji o wprowadzanych zmianach na adres poczty elektronicznej Uczestnika lub
bezposSrednio za posrednictwem Aplikacji. Zmiany wejdg w Zycie nie wcze$niej niz po 14
dniach od dnia poinformowania Uczestnika o tych zmianach, chyba Zze Uczestnik zaakceptuje
brzmienie zmienionego Regulaminu wcze$niej za poSrednictwem Aplikacji.

Wszelkie spory powstate na tle niniejszego Regulaminu bedg rozstrzygane w sposéb
polubowny. W sytuacji, gdy osiggniecie porozumienia pomiedzy Organizatorem a Uczestnikiem
na drodze polubownego rozstrzygniecia sporu nie bedzie mozliwe, sprawe rozstrzygat bedzie
sgd powszechny wtasciwy dla siedziby Organizatora.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, zastosowanie majg przepisy
powszechnie obowigzujgcego prawa polskiego, a w szczegdlnoSci przepisy Ustawy z dnia 23
kwietnia 1964 roku - Kodeks Cywilny (Dz.U.2024.0.1061 t.j.) oraz Ustawy z dnia 18 lipca 2002
roku o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng (Dz.U.2024.0.1513 t.j.).

Niniejszy ~ Regulamin  dostepny jest na stronie internetowej pod adresem
www.naratunek.org/rakreaton oraz w Aplikacji. Regulamin udostepniony jest nieodptatnie w

formie umozliwiajgcej jego pozyskanie, odtworzenie i utrwalenie jego treSci za pomocg
systemu teleinformatycznego.

Niniejszy Regulamin obowigzuje od dnia 8.08.2025 roku.
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